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Was ist Architektur?
Entscheidungen, Technologien … 

alles „Wichtige“, was schwer zu ändern ist


Struktur und Konventionen innerhalb eines Artefakts (Services)


Kommunikation zwischen den (Teil-)Systemen


Gemeinsames Verständnis über das System und seine Teile


… Thema heute:


ArchUnit



Architektur und Design automatisiert prüfen – 

Warum? Was genau?



Microservices & SCS*
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*) „Self-Contained Systems“, siehe z.B. https://scs-architecture.org/
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Monolithen
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Monolithen

Backend

API

Frontend



Freundliche Monolithen



Noch freundlichere Monolithen
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Abgespeckte Monolithen



Backend

API

Frontend

Was prüfen? z.B. Schichten

Oben/unten?


Oft besser:


Außen/innen!



domainapplicationadapter

Was prüfen? z.B. Ports & Adapters



Architektur testen – warum?
Wartbarkeit


Ersetzbarkeit


Dokumentation


Kommunikation


Verständlichkeit


Code-Conventions
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Architektur testen

 
Abhängigkeiten, Kohäsion & Kopplung 

Konventionen & Patterns 



Mein Weg zu ArchUnit

kommerziell❌

Ende 2017 
„ArchUnit 0.4“

möglichst einfach

Checkstyle

Classycle



Architektur-Prüfungen als Unit-Tests


Normaler Java-Code!


Flexibel erweiterbar – auch Design-Prüfungen realisierbar


Prüfung auf Bytecode-Ebene



ArchUnit einbinden

<dependency>
    <groupId>com.tngtech.archunit</groupId>
    <artifactId>archunit-junit5</artifactId>
    <version>0.22.0</version>
    <scope>test</scope>
</dependency>



Mit jedem Unit-Test-Framework nutzbar


Spezielle Unterstützung für JUnit 4 / 5


Java & Kotlin


Maven- & Gradle-Plugin 

ArchUnit ausführen



Live-Demo



ArchUnit

Warum ArchUnit?

Build

+


Unit-Test

Acceptance

Test Deployment

Architektur-

und


Code-Metriken

Architekt

Dev
Dev Dev



Architektur-Entscheidungen als Team

@JavitaLaso beim @ddd_eu: https://twitter.com/gtielsch/status/1357716900084674562



Alternativen & Ergänzungen

u.v.a.m.



Modulithen mit Spring Boot

https://github.com/odrotbohm/moduliths



jMolecules

https://github.com/xmolecules/jmolecules



https://www.archunit.org



https://github.com/TNG/ArchUnit-Examples

https://github.com/thmuch/archunit-demos



Fragen?Vertikalen Konventionen

Abhängigkeiten
Kopplung

Module
Monolithen

Architektur

SCS

Design

Microservices

Schichten
Slices

Kohäsion
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