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Architektur und Design automatisiert prüfen –  

Warum?



Microservices & SCS

Cu
st

om
er

Pr
od

uc
t

O
rd

er

Se
ar

ch



Monolithen



Backend

API

Frontend

Microservices / Schichten?



Microservices / DDD
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Freundliche Monolithen



Noch freundlichere Monolithen
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Abgespeckte Monolithen



Architektur testen – warum?
Wartbarkeit
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Architektur testen

Abhängigkeiten, Kohäsion & Kopplung  

Konventionen & Patterns  



Unser Weg zu ArchUnit

kommerziell❌

JDepend Degraph

jQAssistant
Classycle

veraltet 
oder 

nicht flexibel genug 
oder 

eigene (Konfigurations-)Sprache

Ende 2017 
„ArchUnit 0.4“

Checkstyle



Architektur-Prüfungen als Unit-Tests


Normaler Java-Code!


Flexibel erweiterbar – auch Design-Prüfungen realisierbar


Prüfung auf Bytecode-Ebene



ArchUnit einbinden

<dependency>
    <groupId>com.tngtech.archunit</groupId>
    <artifactId>archunit</artifactId>
    <version>0.9.3</version>
    <scope>test</scope>
</dependency>



ArchUnit ausführen

Mit jedem Unit-Test-Framework nutzbar


Spezielle Unterstützung für JUnit 4 / 5


Java & Kotlin


Maven-Plugin  #



Live-Demo



Alternativen

u.a.

$ Deptective
https://github.com/moditect/deptective

#



https://www.archunit.org



Fragen?Vertikalen Implementierung
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